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SEKCE PRO DÍVKY 
 
 
Co ti nesmí chyb� t v šatníku  
 
1. Bílé tri� ko - hodí se zkrátka ke všemu, jak k d�ín� m, tak k fialové minisukni � i sportovním 

teplák� m! 

2. D�íny - a�  chceš nebo ne, d�íny nikdy nevyjdou z módy. Jsou u� na trhu �ádku let a po�ád 

jsou "in". 

3. Svetr - hodí se po celý rok. Na ja�e, podzim, v zim� , ale i v lét� ! A� se budeš vracet z 

diskotéky bude se hodit. 

4. Tri � ko "na t � lo" - a�  u� v r� �ové, fialové nebo tyrkysové modré, k minisukni � i d�ínovým 

kra� as� m je to bomba! 

5. Tílko - p�ece si u vody nehodíš p�es plavky tri� ko! V takovém vedru! M� �e být v jakékoliv 

délce, ale m� lo by ladit s tvými plavkami! 

6. Tepláky - oceníš je ve škole p�i pracovkách, t� láku, nebo p�i ve� erní procházce se psem! A 

kdy� si k nim vezmeš upnut� jší tri� ko, tv� j utlumený sex-appeal je znovu aspo�  trochu 

zpátky... 

7. "Sedmiosminové" kalhoty - se hodí na konci jara, ale i v lét� ! Kdy� si p�es n�  ješt�  

zapneš kovový páse� ek, budeš zaru� en�  "in". 

8. Mikina s kapucí - a�  u� krátká nebo o kousek delší, je prost�  a jednoduše super! Na 

ve� erní procházku, k d�ínum a nebo sportovním kra� as� m se bude hodit! 

9. Šaty – nemusíš p�emýšlet jaké si vezmeš tri� ko. Sta� í jen pár dopl� k� . 

10. Dlouhé triko - skv� le se v n� m spí, nic T�  nikde neškrtí ani netla� í! A s mé� ou na b�íšku 

budeš mít sla� ou� ký sny! 

-lili-, -lin- 
 
 
Jak na kluka 
Jasn� , lhát se nemá. Ale v� d� la jsi, �e existují neškodné l�i, díky kterým se do tebe ješt�  víc 
zamiluje? V lásce a válce je všechno dovoleno! 
1 "Nemám ráda namakané svalovce. Moc jim zále�í na vzhledu."  
Pro�  zalhat: Kdy� bude v� d� t, �e ti jeho vychrtlý hrudník a ruce jak ty� ky nevadí, p�estane se 
kone� n�  styd� t shodit p�ed tebou tri� ko. A nebude �árlit, kdy� se o p�estávce zapovídáš s 
nejv� tším školní korbou. 
 
2 "V basketu jsi t� ída. Hrál jsi profesionáln� ?"  
Pro�  zalhat: Mírné p�ifouknutí jeho ega nenapáchá �ádnou škodu, naopak. Koho by net� šily 
lichotky? I kdy� víš, �e v�dycky hrál jen za školní tým, po tvé pochvale se bude cítit jako 
velká hv� zda NBA.  
 
3 "M � j bývalý kluk líbal jako uslintaný pes."  
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Pro�  zalhat: Tuhle le� pou�ij, kdy� je to tv� j sou� asný p�ítel, kdo u líbání produkuje 
neuv�� itelné mno�ství slin. Vyd� sí ho p�edstava, �e bys v budoucnu mohla pomluvit jeho 
líbací techniku a za� ne se sna�it, aby t�  p�íšt�  líbal jako samotný b� h lásky.  
 
4 "Jestli se mi líbí Tomáš? V� bec není m� j typ!" 
Pro�  zalhat: I kdy� váš spole� ný kámoš vypadá jako v� rná kopie Orlanda Blooma, rozhodn�  
zapírej, �e se ti z n� j podlamují kolena. Mohl by za� ít �árlit a d� lat ti scény, kdykoli se Tomáš 
zjeví ve vašem okolí.  
 
5 "Jsem ráda, �e máš tolik kamarádek, se kterými si rozumíš."  
Pro�  zalhat: Samoz�ejm�  máš vztek, kdy� se kolem n� j motají jiné holky, se kterými tráví 
� as, místo aby byl s tebou. Jen�e kdy� mu to dáš najevo, v jeho o� ích se zm� níš v �árlivku. 
Tva� se, �e ti jeho p�átelé nevadí, a uvidíš, �e mu najednou za� neš chyb� t:-).  
 
6 "Hahahaha! Jsi vtipn� jší ne� Jirka Mádl!"  
Pro�  zalhat: Srovnáním se svým oblíbencem mu napumpuješ sebev� domí k prasknutí a 
docílíš toho, �e se bude moct p�etrhnout, aby byl v tvých o� ích ten nejvtipn� jší, 
nejdokonalejší, nejú�asn� jší… A pozornosti není nikdy dost, co �íkáš?  
 
7 "Moji rodi � e si myslí, �e jsi fajn sympa� ák." 
Pro�  zalhat: V p�ítomnosti tvých rodi��  a� dote�  rudnul a sotva ze sebe vykoktal pozdrav. 
Kdy� pou�iješ rafinované l�i, uvolní se a tví rodi� e budou kone� n�  moct zjistit, �e je opravdu 
fajn kluk (a� na ty p�íšerné vytahané skej� ácké kalhoty:-)).  
 
8 "Dneska jsi tu za nejv� tšího borce!"  
Pro�  zalhat: Tuhle v� tu prones, kdy� se na ve� írku ne� ekan�  potkáte s tvým bývalým, který 
na tvého kluka hází nep�átelské pohledy. Dokud nepovzbudíš jeho mu�ské ego, bude se cítit 
nejist�  a s tvým ex se bude v duchu po�ád srovnávat.  
 
9 "Tvoje mladší ségra je fakt roztomilá."  
Pro�  zalhat: P�esto�e je to protivný, rozmazlený spratek, který ti d� lá jen samé naschvály, on 
v ní nejspíš vidí malou princeznu, nad kterou dr�í coby velký bratr ochrannou ruku.  
 
10 "Píšu do školy esej na téma, jak se Orlando Bloom ztoto� � uje se svou filmovou 
postavou." 
Pro�  zalhat: P�ece ho nebudeš nervovat p�iznáním, �e si nový film Orlanda Blooma pouštíš 
po�ád dokola kv� li jeho ú�asn�  sexy vzhledu. To, �e se ti o jeho roš� áckém úsm� vu v noci 
zdá, tv� j kluk v� d� t nemusí.  

-lili-, -lin- 
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SEKCE PRO KLUKY 

 

Assassins Creed 2 

Assassins Creed nebyla úpln�  špatná hra, ale také �ádná revolu� ní. V pozici 
nájemného vraha jste ve st� edov� ku popravovali p� edem ur� ené generály, kte� í m� li 
n� co spole� ného s K� í�ovou výpravou, co� jste vy, jako�to obyvatel napadnuté zem� , 
nemohl dopustit. Nápad i � asové umíst� ní bylo skv� lé, kladné body dostaly i bojové 
momenty � i technické zpracování. Co se u� ale bralo spíše za zápor, byly samotné úkoly, 
které se po velmi krátkém � ase okoukaly a opakovaly se. Pro nalezení cíle jste museli 
absolvovat n� kolik menších úkol� , které vám poté dopomohly k finální vra�d� . 

Pr� b� h hry probíhal ve st� edov� ku, na Blízkém Východu b� hem K� í�ového ta�ení. 
Hlavní postava v této dob�  byl Altair, jako�to trénovaný zabiják pro n � ho úkoly nejsou 
v� tším problémem a k práci p� istupuje se zna� nou arogancí. Assasins Creed se ale 
neodehrával jen v jednom období, ale ve dvou. Je tu toti� i Desmond, který je Altair � v 
velmi zdálený potomek. Desmonda zajala tajemná organizace s ješt�  tajemn� jším cílem. 
Chce pomocí svého p� ístroje m� nit historii a získat vzácnou relikvii. V záv� ru prvního 
dílu, je z posledních informací z� ejmé, �e se do� káme dalších pokra� ování. A o druhém 
Assasins Creed se nyní dozvíte první ve� ejné informace. 

 
V úplném záv� ru jste mohli objevit neznámé obrazce, které nasti� ují prost� edí a 

období druhého dílu. Znaky nazna� ovaly op� t návrat do Asije, jen�e všechno je jinak. V 
Assassins Creed 2 se podíváme do Itálie, p� esn� ji � e� eno do Benátek a blízkého okolí. 
Dostaneme se i do známých míst jako Saint Mark's Basilica, Grand Canal, Little Canal, 
a Rialto Bridge. Benátky jsou známy hlavn�  díky svým vodním kanál� m, tak�e náš 
hrdina bude um� t kone� n�  i plavat! U� se tak nestane, kdy� budete unikat strá�ím a 
stisknete špatné tla� ítko, sko� íte do vody, Altair um� e a musíte op� t nahrávat. Popravd�  
to p� sobilo i komicky, p� edstavte si zabijáka, který neumí plavat… Tak�e se do� káme i 
speciálních misí, hodících se práv�  do vody. Ale neskon� í to jen vodou a zemí, budeme 
toti� moct ovládnout i vzduch, ale o tom a� pozd� ji. Vedle Benátek se podíváme i na 
italský venkov. Hlavní postava je vá�enou personou a jmenuje se Ezio Auditore de 
Firenze (Ezio je italsky orel, tedy n� co jako u Altaira). Druhý díl by se m� l odehrávat v 
pr � b� hu roku 1476. A práv�  v tomto období �il i slavný Leonardo Da Vinci, a budete 
toho hojn�  vyu�ívat. Není zatím jasné, jestli se s tímto mistrem znáte ji� u po� átku � i se 
seznámíte a� b� hem n� jaké mise, ale díky jeho vynález� m byste to m� li mít zase o n� co 
snazší. Nap� íklad si od n� ho vyp� j � íte jeho st� edov� ké rogalo nebo dostanete skrytá 
ost� í, m� �eme se t� šit na další podobné vychytávky. V tomto období ne�il ze slavných 
osobností jen Da Vinci ale setkáte se i s Machiavelli, Caterinou Sofrzou � i Lorenzem de 
Medicim. 
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Alfou a omegou budou op� t souboje, které by m� ly být mírn �  vylepšeny. Do� káme se 
také nového systému, díky n� mu� se obyvatelé i nep� átelé chovají dle toho, jak moc 
vzruchu jste kolem sebe zp� sobili. P� i soubojích se také hodí speciální chvaty, p� i 
kterých získáte protivník� v me�  � i šavli. Ka�dá ze zbraní by m� la mít své speciální 
pohyby a do� káme se i celé � ádky nových bojových ná� iní. Nalezneme bojovou sekyru, 
kladivo, ošt� p, dva odlišné typy me��  a menší šavle. Zm� nou neprošly jen smrtící 
nástroje, ale i samotní nep� átelé. Ti se nyní rozlišují na n� kolik druh � , podle svých 
zbraní a zbroje. Op� t se objeví lu� ištníci, kte� í toho moc nevydr�í, za to jsou hodn�  
nep� íjemní. Do� káme se i brutálních obrn � ných borc� , kte� í nemají problém dr�et v 
ka�dé ruce jednu sekyru. St� �ovali jsme si na malý rozsah misí, t� ch by nyní m� lo být na 
16 druh� , tak�e se snad zas tak rychle neohrají. Op� t nem� �e chyb� t volnost pohybu a 
oblíbený park� r, nemohou tedy chyb� t dlouhé skoky po st� echách a lezení na st� ny 
dom� . Bez toho by to zkrátka nebyl Assassins Creed. 

-erl- 
- 
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FOTKY ZE ŠKOLY 
 

Pan �editel 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Bufet 
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U� itel m� síce – pan Vondrák 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
U� itelka m� síce – paní Puchtová 
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Školní kaple 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

�áci v šatn�  
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SEKCE PRO VŠECHNY 
 
 
 
 
 
 

IRON MAN 
Hrdinové se sami nenarodí. Musíme si je vyráb� t. 

Slavná komiksová postava Iron Man pat�í mezi nejhý� kan� jší superhrdiny sdru�ené pod 
k�ídly giganta jménem Marvel. P�esto (nebo mo�ná práv�  proto) se a� te�  mohl p�idat ke 
svým sourozenc� m Spider-Manovi, Fantastické � ty�ce a X-Men� m, kte�í o sob�  mohou hrd�  
prohlašovat, �e o nich nato� ili film. Ne� ekejte ovšem dalšího spasitele lidstva, kterému k jeho 
mimo�ádným schopnostem pomohlo pavou� í kousnutí nebo ozá�ení. Mu� se �eleznou 
maskou, ob� anským jménem Tony Stark, se ke své výjime� nosti "poctiv� " propracoval. 

Uvozovky jsou namíst� , Tony se �iví jako VIP výrobce a dodavatel technologicky 
vysp� lých zbraní pro americkou armádu a jeho �ivotní filozofii vystihuje v� ta: Nejlepší zbraní 
je ta, ze které sta� í vyst�elit jen jednou. Na cest�  z povedené prezentace nejnov� jší zbran�  
hromadného ni� ení pro armádní špi� ky ho na horké afgánské p� d�  unese jistá teroristická 
skupina. Mu�, kterému le�ela Amerika u nohou, se tak rázem ocitá v dr�ení lidí, kte�í po n� m 
cht� jí jediné - aby za� al vyráb� t zbran�  pro n� . Díky své vynalézavosti, výjime� nému 
intelektu a schopnosti improvizovat si Tony v zajetí vyrobí "brn� ní", které mu pom� �e dostat 
se na svobodu. Tehdy také dostane nápad tenhle improvizovaný kovový oblek ješt�  výrazn�  
vylepšit. A tak se zrodí Iron Man. 

Stan Lee, duchovní otec téhle postavy, p� iznává, �e se p� i tvorb�  Iron Mana inspiroval 
americkou ikonou - Howardem Hughesem. "Byl to taky vynálezce, dobrodruh, miliardá� , 
d� vka�  a p� edevším blázen," � íká Lee. �e je hrdina Iron Mana pon� kud netradi� ní, podtrhuje i 
obsazení hlavní role Robertem Downeyem Jr., který není zrovna prototypem mu�e pevných 
sval�  a ješt�  pevn� jšího charakteru. "Na komiksových hrdinech jsem vyrostl, tak�e vím, jak 
jsou skv� lí. Jen�e ti, kte� í vyráb� jí zbran� , sestavují si speciální oble� ek a pak v n� m létají po 
sv� t� , jsou prost�  nejlepší," vysv� tluje Robert Downey Jr. d� vody, pro�  pro sebe pon� kud 
netypickou roli p� ijal. Navíc je to vynikající herec a t� ch se u tohoto projektu sešlo výjime� né 
mno�ství - Iron Manovu asistentku hraje oscarová Gwyneth Paltrow, jeho nejv� tšího p� ítele 
Terrence Howard a hlavního oponenta Jeff Bridges. 

Podle producenta Petera Billingsleyho se Iron Man mezi sou� asnými komiksovými 
superhrdiny na filmovém plátn�  rozhodn�  neztratí. "Od v� tšiny z nich se toti� výrazn�  liší tím, 
�e svou pozornost spravedliv�  d� lí mezi ak� ní scény a budování p� íb� hu. P� i vší úct�  k 
ostatním hrdin� m je Tony Stark o n� co chyt� ejší, co� pomáhá i samotnému filmu," tvrdí 
Billingsley. 

-erl- 
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Kniha – NA POKRA� OVÁNÍ 
 

Jan Ehrlich a David Náhlinger 
uvádí funfiction ke knihám harry potter: 

LEKTVAR TAJEMSTVÍ 
Kapitola první 

Lewis Darkness 
 

„Opravdu si to nerozmyslíte, Lewisi?” �ekl Erik Krim 
„Ne, Eriku u� jsem se rozhodl,” odpov� d� l p�esv� d� iv�  Lewis Darkness a dál si balil 

kufry. 
„Mám za to, �e n� co hledáte, Lewisi,” zeptal se Krim a Darkness. 
„Ale kdepak, ”zalhal Darkness, „jen jsem u� vysílený na kruvalské �áky, tak�e asi p� jdu 

pracovat do školy � ar a kouzel v Bradavicích,” odpov� d� l Darkness a sna�il se do kufru 
nandat svazek knih.  

„Vidím, �e vás asi nep�esv� d� ím, Lewisi,“ oznámil beznad� jn� , „to abych si za� al nového 
u� itele p�es � ernou magii,“zasténal a usadil se na �idli takovou silou, �e se skoro zbortila. 

 „S vaší v� lí najdete nového u� itele, ne� se nad� jete,“ odpov� d� l mu s nad� jí. Darkness.  
„Asi máte pravdu Lewisi,“ uznal Krim 
„Tak p�íjemné hledání a nashledanou Eriku.“nahodil nakonec Darkness. 
„M � j se dob�e a vzpome�  si n� kdy na naší školu, Lewisi,“ a s hlasitým “prásk“ Darkness 

zmizel. 
Byl u� ve� er kdy� se v Prasinkách objevil znenadání mu� zahalený v kápi, který se práv�  

p�emístil vešel do hospody u T�í koš� at a posadil shodil si kápi s � ela. „Co to bude?“ zeptala 
se Rosie dcera hospodyn�  Rosmerty, která byla stejn�  krásná jako její matka za mlada. „Jednu 
ohnivou whisky, prosím,“ po�ádal Darkness, „a ješt�  bych na dnešek pot�eboval pokoj,“ 
dodal a p�ehodil si cestovní pláš�  p�es �idli. „Dob�e, zamluvím vám pokoj a a� dopijete, tak 
vám dám u pultu klí� e,“ �ekla Rosie a odcupitala k vedlejšímu stolu.  

Bylo brzy ráno, kdy� se ozvali rány na vrata bradavické školy. „Kdo je?“ ozval se ospale 
hajný Hagrid. „Zave�  m�  za �editelkou,“ odsekl Dakness.  

„Filchi,“ zaburácel Hagrid, „máš tu práci!“ Za chvíli se objevil Fich. 
„Po� kejte, ješt�  dotazní� ek,“ zchladil ho Filch. 
„Jméno?“ Otázal se Filch. 
„Lewis Darkness.“ Odpov� d� l Darkness znud� n� . 
„D� vod návšt� vy?“ Ptal se dál Filch. 
„Hledám práci.“ Dál odpovídal Darkness. 
„Tak poj� te,“ �ekl Filch a schoval dotazní� ek. „Zavedu vás k �editelce.“ 
„No kone� n� .“ ušklíbl se Darkness.  
„A ne �e mi tu našlapete!“ k�ikl za ním ješt�  Filch. 
Proplétali se chodbami, a� došli k chrli� i.  
„Bohu�el neznám heslo,“ ušklíbl se Filch, „tak�e vás tu nechám a budete si muset po� kat, 

dokud paní �editelka sama nevyjde.“ 
A s rozesmátým obli� ejem se oto� il, spokojený sám se sebou, �e tu Darknesse nechá 

� ekat, dokud �editelka nevstane a nep� jde na snídani. Kdy� u� cht� l odejít tak se ješt�  oto� il 
k Darknessovi aby se na n� j ušklíbl, ale to u� dr�el Darkness h� lku v ruce a rudnul vzteky. 

„Dejte tu h� lku pry� ,“ k�ikl na n� j Filch ale v tu chvíli Darkness pronesl zaklínadlo 
„Blumulus“ pronesl a z h� lky vylet� la kalu�e bláta p�ímo na vy� išt� nou podlahu. „Co si to 
dovolujete, vy...“ za� al �vát Filch ale na konci v� ty se zarazil proto�e se odsunul chrli�  a 
vystoupila z n� j Minerva McGonagallová, �editelka Bradavické školy. 
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„ Co to tu vyvádíte, Argusi?“�ekla ost�e ale i trochu rozespale. 
„To on, paní u� itelko,“ a ukázal na Darknesse.  
„Kdo jste?“ otázala se ho se zv� davým pohledem. 
„Jsem Lewis Darkness,“p�edstavil se, „ a hledám práci u� itele proti � erné magii,“ dodal. 

„Poj� te se mnou, pane Darknessi,“ pobídla ho a šla po schodech do �editelny. „Jo a abych 
nezapomn� l tady máš ode m�  dárek!“ a mávl h� lkou a vedle se objevil kbelík s vodou, rej�ák 
a hadr na podlahu. 

„Tak naschle,Filchi! “ dodal posm� šn�  Darkness a odešel nahoru za McGonagallovou a 
ješt�  slyšel jak ho dole Filch proklíná. Kdy� došel nahoru tak vstoupil do �editelny. Po 
stranách byli zav� šené obrazy p�edchozích �editel� , které se mu bu�  uklonili, nebo prost�  
jenom pokývli hlavou a vrátili se ke své práci. 

„Posa� te se,“vybídla ho McGonagallová a Darkness se usadil do pohodlného k�esla pro 
hosty. 

„Tak tedy,“ za� ala, „�ádáte m�  o práci u� itele obrany proti � erné magii,“ �ekla ospalým 
tónem a bylo vid� t, �e by rad� ji ješt�  spala. 

„Máte št� stí, proto�e zrovna na konci tohoto roku nám odešel u� itel obrany proti � erné 
magii,“ oznámila mu nad� jn�  a dál se ptala.  

„U� jste n� kdy u� il, pane Darknessi?“ zeptala se a odlo�ila brk, kterým si ho zapsala na 
n� jaký pergamen. 

„U� il jsem 4 roky na škole � ar a kouzel v Kruvalu,“ dodal pyšn� . 
„V tom p�ípad�  jste p�ijat, pane Darknessi,“oznámila mu radostn� , nejspíš proto �e si 

nemusí d� lat sr´tarosti o shán� ní nového u� itele obrany proti � erné magii. 
„Tak tedy, váš kabinet se nachází ve t�etím pat�e a hádám, �e jste se ubytoval U T�í 

koš� at,�e?“oznámila McGonagallová a Darkness p�ikývl, „v tom p�ípad�  �eknu Argusovi, aby 
vám donesl zavazadla,“ dodala. 

„Moc vám d� kuji, paní �editelko,“ pod� koval Darkness a cht� l odejít, ale McGonagallová 
ho ješt�  zastavila u dve�í a k�ikla na n� j: 

„A mimochodem, u nás nepou�íváme kouzla proti svým koleg� m, tak�e to moc 
nep�ehán� jte, nebo tu moc dlouho nepobudete.“ 

„Dob�e paní �editelko,“ sliboval Darkness a vyšel ven a zabouch za sebou dve�e. 
-erl-, -dave-  

Konec kapitoly 
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Vám tímto d� kuje za pozornost… 
Navid� nou u p�íštího � ísla. 

 
Pokud máte p� ipomínky k obsahu � asopisu, nebo byste cht� li sami p� isp� t k obsahu 

svým tématém, � lánkem, anketou, atd. napište na email: h.ehrlich@seznam.cz. 
 

 
 


